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INTRODUCTION

L’Event Maker est un logiciel informatique créé par la FIBA pour :

Promouvoir la pratiqgue du 3x3

« Promouvoir chaque tournoi

» Faciliter les inscriptions

« Gérer la totalité du tournoi (planning, table de marque, éditer les informations, les résultats, etc.)

- Etre utilisé gratuitement comme table de marque (phase 5.7)

» Attribuer des points a chaque participant et ainsi établir un classement (mondial, national, par sexe, par age) des joueuses et des

joueurs

L’étape préalable a l'utilisation de ’Event Maker est I’lhomologation de votre tournoi par la FFBB. La création de votre
tournoi sur ’Event Maker ne vous dispense en aucun cas de son homologation.
L’homologation de votre Open 3x3 se fait sur le lien suivant https://3x3ffbb.com.

Vous pouvez suivre le tutoriel ci-dessous pour homologuer votre tournoi Open Start / Open Plus Access :

TUTORIEL HOMOLOGATION EN LIGNE



https://3x3ffbb.com/
http://www.ffbb.com/sites/default/files/homologation_tournois3x3/tutoriel_dhomologation_en_ligne_pour_club_comite_ligue.pdf
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PHASE 1 — CREER SON PROFIL

La premiére démarche est de créer son profil. Rendez vous sur le site suivant : https://play.fiba3x3.com

Vous pouvez choisir le langage du site : Se connecter a play.fiba3x3.com Frangais ~

Cliguez ensuite sur « Se connecter a play.fiba3x3.com » puis sur « S’inscrire ».

SE CONNECTER A PLAY.FIBASXA COM

core de profil FIBA 3x3 7

S'inscrire sur FIBA 3x3

+ Asacy e SUBA 31l Profie

e - Renseignez votre genre et votre date de
: naissance a l'aide des fleches.



https://play.fiba3x3.com/

PHASE 1 — CREER SON PROFIL

Le formulaire va ensuite s’ouvrir. TRaorne s TIA x5

© Akeady have FIBA 343 Profie? Log 0

Sexe”
Complétez le entierement en renseignant : [t d
Owte de naissance”
, o e fovee
* Prénom [ <l[m ][ <]
Prénom*
* Nom de famille [ ]
. o, Mam de famibe®
* Nationalité [ ]
. Mationalite®
® Vl”e [mmnenr -]
. Vite*
* Adresse malil pmanmeisonss oy
epended resats
* Numeéro de téléphone ]
« Mot de passe o |
» Lisez puis cochez si vous acceptez les conditions et la [ ]
politique de confidentialité du site. R
o 3
. . . . . Terma and Condtions and Privacy Palicy
Pour valider votre inscription, cliquez sur « Candiions o fiiesbon

_| * Fecoapte by condtions peesreiey Jutdneton o le poingue de

« S’INSCRIRE SUR FIBA 3X3 ». coregemsane o 24 23




PHASE 1 — CREER SON PROFIL

Une fois validé, vous allez recevoir une demande de confirmation sur votre adresse mail (attention, il est possible qu’elle arrive
dans les Spams). L'expéditeur de ce mail est la FIBA 3x3.

Sur ce mail, cliquez sur : « CLICK HERE TO VERIFY MY EMAIL ADDRESS »

Consequently, all playing invitations you receive from other 3x3 players will be copied to this
email. Further, this email will be shared as your contact information with the 3x3 basketball

organisers to whose events you choose to register.

A self-registered and up-to-date FIBA 3x3 profile will ensure that your 3x3 basketball-related
information is correct and in your personal control. Hence, in order to complete the profile
creation we need you to confirm that you have possession of this email account by
clicking the "verify email’ link below.

Mote that after creating this new profile it will be possible to merge your past competition history
in duplicate profiles to this newly created profile. For more check the FIBA3x3 com help pages.

GLI'GK HERE TO VERIFY MY EMAIL ADDRESS

Votre profil est désormais active.

Il est valable pour toute votre carriere 3x3. Il ne faut pas en créer d’autres.

Sur chaque tournoi, précisez sous quel nom / prénom retrouver votre profil.




PHASE 1 — CREER SON PROFIL

Pour compléter votre profil, connectez-vous a partir de I'onglet « Se connecter a play.fiba3x3.com ».

Une fois connecté, cliquez sur votre Nom puis sélectionnez « Profil».

Vous pourrez ainsi :
|
* Modifier I'image de votre profil. Il est important ’ Comtretd Proe
d’ajouter une photo de vous, afin d’étre | SUPPORTAKSFFBB
facilement identifiable sur les tournois

* Modifier la photo de couverture de votre profil M o 4w il

Renseignez également votre :

Information optionnelle

» Taille (en cm Camcbes,
(en em) —
+ Poids (en kg) Poids (en k)
]
* Numéro de téléphone Numéro de tléphons
L |
* Nickname (Surnom), facultatif Nickname

» Biographie, facultatif




PHASE 2 — SE RENDRE SUR L'EVENT MAKER EN LIGNE

Dans votre barre d’adresse, renseignez I'adresse suivante (ou suivez directement le lien) :

https://em.fiba3x3.com

Lors de la premiére utilisation de I’Event Maker, vous devez créer un compte organisateur.



https://em.fiba3x3.com/

PHASE 3 — CREER UN COMPTE ORGANISATEUR

Choisissez « Francgais » dans le menu déroulant en haut a droite de I'écran et renseignez l'identifiant et le mot de passe de votre
profil (identiques a ceux renseignés lors de la création de compte sur Play FIBA 3x3).

Se souvenir de mol

Pas encore de profil?

TR




PHASE 3 — CREER UN COMPTE ORGANISATEUR

Renseignez ensuite les différents champs : EX3 rma ' —

Create a new D'f)lﬂi{?’

Organizer’s details (détails de I'organisateur)

It seerme he thes is your frs vist
I» order 50 use B Uring Event Maker you'll have 1o reste an orgascer frst

[} Name (Nom) AN ou SCoReUly Creatod B OAQAIIEr YOU C RAMT Creating Your Svets wich Men wil D BEed wnder TNE Orgaa e
+ Organisations E-Mail (Adresse e-mail) el ekl
» Phonenumber (Numéro de téléphone) RO
*  Website (Site internet) -
Location’s details :
- City (Ville) =
* Address (Adresse) = o detale
Troe e Q
Contact details (détails du contact)
+ First name (Prénom) Contact detas
« Last name (Nom de famille) o
Pour valider votre compte organisateur, cliquez sur @

« The data is correct » puis cliquez sur « Confirm »
(bouton bleu).




PHASE 3 — CREER UN COMPTE ORGANISATEUR

Une fois votre compte organisateur créé, vous accédez a la page suivante :

Francais B whats new €D -j_ v

——
Organisateur

Créer une organisation

Tous les tournois (0) Tournois autonomes (0) Tours (0) Widgets Premium Management

Parameétres

Q | Rechercher 2 10~  Unoffical ~ Changer le mot de passe

Contact

Go to helpdesk
Aucun résultat trouvé FAQ

Nom Lieu Organiser Dates ¥ Tour

Déconnexion

n - WIVIIU L U UL VU Y LITuLLeo

Cliquez ensuite sur « Organisateur ».




PHASE 3 — CREER UN COMPTE ORGANISATEUR

© Create orgares

Vous accéderez alors a la page suivante.

suPPORT 353 Fro8 ) v s
Cliquez sur « Ajouter un membre du staff » (bouton viti Pais, France (FA)

vert) puis tapez et sélectionnez « SUPPORT 3x3 .

FFBB ». Nombre de tournols o

Il est important de bien ajouter « SUPPORT 3x3 Normbwe de WT Qualifers

FFBB » (3x3@ffbb.com) en membre du staff. negona b s :
Cela permet a la FFBB de vous accompagner Nombre de joues

dans l'utilisation de ’Event Maker et le suivi de ot anade O Toue b ambee

votre tournoi. De ce fait, il est possible pour la
FFBB de prendre la main a distance sur votre
tournoi grace a cette manipulation.

Prénom HNom Noen dhutilismteur Adtuxwe Action

JX3 FFOB @it com Pans [FRA) 8 supmrime

Montrer 1 de 1 a1 enfreées

Search user 10 be added as staff member

Fleose noto that anly regoieced and confamed socounts will be 20w it he Soorch Belom New usern con regizier on |

sapport 3¢ Wb l

BUFFCRT IR0
EMut 9

g posea. wond k. 0 OMclal prutie Yes



mailto:3x3@ffbb.com

PHASE 4 — CREATION DE VOTRE TOURNOI

Via votre compte organisateur, vous allez donc pouvoir créer et organiser un ou plusieurs tournois.

Tous les tournois (503) Tournois autonomes (432) Tours (15) Premium Management
Q, 3x3FFBB rr 10~ A~ @ O Create event ), © Create tour ~
Nom Lieu Organiser Dates v Tour Action

Aucun résultat trouvé

« | < - > | » Montrer 0 de 0 a 0 entrées

Cliquez sur le bouton vert « Create event » (créer un évenement).

10



PHASE 4 — CREATION DE VOTRE TOURNOI

Complétez le formulaire :

Event’s details (détails de I’événement)

» Organizer (Organisateur)

* Name of the event (Nom de I'événement)
» Start (Date de début du tournoi)

* End (Date de fin du tournoi)

» Description

» Website (Lien URL de votre évenement)

Location’s details (Détails du lieu)

- City (Ville)
- Address (Adresse du tournoi)

Legal (Conditions légales)

Acceptez les conditions d’homologation en
cliquant sur « | accept the endorsement
terms »

Cliguez sur « The data is correct » puis
sur « Confirm » (bouton bleu). Votre
tournoi est désormais cree.

Create 3 new event

Event's details
Organger *

slact the svanty coganize

Name of the syert *

Location’s details
Cay*

Adoress *

Leg_al

accept the endoryement ey & *

% The dats s corrent

11



PHASE 5 — CONSTRUCTION ET GESTION DE VOTRE TOURNOI

Une fois votre tournoi créé, il apparaitra dans la liste de vos tournois.
Si jamais vous ne le voyez pas apparaitre, cliquez sur « tous » dans le menu déroulant.

Q, | SUPPORT 3x3 = 10~ | Unofficial ~ © Create event © Create tour ~

Nom Lieu Organiser Dates v Tour Action
SUPPORT 3x3 FFBB Paris (FRA) SUPPORT 3x3 FFBB 19. - 20. Feb 2022 Standalone Tournament @
[i] Supprimer
< | < n .|, Montrer 1 de 13 1 entrées

En cliquant sur « Modifier », la page d’accueil de votre tournoi va s’ouvrir.

Elle vous permettra de construire votre tournoi et d’accéder aux différentes informations de celui-ci.

12




PHASE 5 — CONSTRUCTION ET GESTION DE VOTRE TOURNOI

L'onglet « Vue générale » vous donne acces aux informations générales du tournoi (voir ci-dessous).

Vous pouvez cliquer sur « Modifier » pour ajouter ou changer des informations. Il est important de bien renseigner I'adresse du
tournoi (via le bouton « Edit location »).

o SUPPORT 3x3 FFBB

Categones Terrams Egupes Programme Resalis / Sandogs Publier flagoorns idoms
7 Madifiet

Vim génsrale du Indormations
toormol
| S DALY S b
squipes inscrites Eeatiogp Tournol SUPPORY 943 FFB6
SUPPORT a2 FRUB [Standard)

pueurs inscrits Orgmnieey % o

Tour Standalone Tourmament
catégories (0]
reces pluy, fba3xi. com d g
(0 planihen

Livestream URL No livestream UL canfigured yet
termoinscréés D
(O en ublisation) e
matchs planifies 117 Rue du Chiltesu des Rertiers

Paris

pusavane @ Aidresse france ]
detut ta tourmo
Pointe o
awarded 19-20 Feb. 2022

Dates du tournol

© Mo T ks horares cu towmst

Dates dinscription Aucune périodo dinscaiption disponible
Fuseau horaire GMT 01.00
Site extome Pas defim 1 3

Condithons générales




PHASE 5 — CONSTRUCTION ET GESTION DE VOTRE TOURNOI

Par défaut, votre tournoi n’est pas visible par
les internautes sur le site Play FIBA 3x3.

- Ratour SUPPORT 3x3 FFBB

Catéqurie Terraine Eilpen Prograirenm Results / Standing feappe Widget To-Do

Pour le rendre visible, cliguez sur l'onglet el ey i Sy
« PUbIIer ». VOUS Verrez alors une CrOIX en X Montrer/Caches e toumol '  Motitrer/Cacher programmes des matchs

face de la ligne « Montrer/Cacher le tournoi ». FSS— < P T '

Pour modifier ce paramétre, et rendre visible le Y iacrtes

tournoi, cliquez sur le bouton vert « Edit ¥ Moete/Oniaer M entormii doe e

OptionS ». «  Montrer/Cacher Fanglet Equipes

Cochez la ligne « Montrer/ Cacher le
tournoi » et validez en cliquant sur le
bouton bleu « Mettre a jour les
e nombre déquipes nscrites .
e s options ».

Montres/Cacher |a nationalité des équipes
‘ B Mettre & four les optiors DX LU

Manires/Caches |e tourmos

Momrer/Cacher longlet Equipes

Votre tournoi est maintenant visible par les internautes. 14




PHASE 5.1 — CREER LES CATEGORIES

Cliguez sur I'onglet « Catégories » puis sur le bouton vert « Create category » (créer une catégorie).

s SUPPORT 3x3 FFBB

: "'..l;.'l ”

Q NO Catigores

Curmantly the aween Nas no categones

Entrez ensuite les informations demandées et validez en  cw
cliguant sur le bouton vert « Créer catégorie ». Il est
important de bien renseigner les dates de debut et fin
d’inscription afin de donner la possibilité aux joueuses et
joueurs de s’inscrire directement via Play FIBA 3x3. e

Type Shmigdan

© Create ostogory

Merci de respecter le nommage des catégories
suivantes :

Categories HOMMES moins de 18 ans : JUNIORS M e
Categories FEMMES moins de 18 ans : JUNIORS F ottt
Categories HOMMES plus de 18 ans : SENIORS M
Catégories FEMMES plus de 18 ans : SENIORS F

Catégories MIXTE plus ou moins de 18 ans : MIXTE

Compte de pumvam

Renouvelez I'opération jusqu’a obtenir le nombre de catégories souhaité.

15



PHASE 5.2 — PRECISIONS SUR LE TYPE D’INSCRIPTION

Vous devez définir le type d’inscription a votre tournoi : Créer catbgane

Moo 0w L 0 MQOTIe

Public Team Lead : Le capitaine inscrit son équipe. s

Age M Age marman

* Public Fully Confirmed : Le capitaine inscrit son
équipe et ses coéquipiers doivent confirmer leur
participation.

Pubie T Lesd (detat)

Pubse Fuly Cordiine Fin iF inseription
B oo
(&

* Public Organizer Confirmed : L'équipe s’inscrit et
I'organisateur confirme ou non sa participation.

Fraa demcripbon Davise

« External Link : Inscription par un autre moyen. o iy il

Compte de palement

» Organizer Managed : L'organisateur inscrit lui-méme S
les équipes a son tournoi.

Pour un Open Start classique, nous Vvous

recommandons d’utiliser « Public Organizer 16
Confirmed », qui vous permet de garder la main sur

les inscriptions des équipes.




PHASE 5.3 — CREER LES TERRAINS

Cliguez sur I'onglet « Terrains » puis sur le bouton vert « Créer terrain ».

«rocw ] SUPPORT 3x3 FFBB

Vue génerale Catégorie Equipes Programme Resulty / Standing= Publser Rapports Widget Te-Do
© Créer de multiple termins | © Créer termain ’

Q. et I Na courts

Currently the event has no courts

Entrez ensuite les informations demandées et validez en cliquant sur le bouton vert « Créer un terrain ».

Francais v IEEEEEET 10+ ] m

Créer un terrain

Nom du terrain

Surface

Plastic tiles

(] En exténeur?

P Créer un tesmain M Annuler

Renouvelez 'opération jusqu’a obtenir le nombre de terrains souhaité.

17



PHASE 5.4 — ENREGISTRER LES EQUIPES

s SUPPORT 3x3 FFBB

Y r— o2 phayern () | eem regheraton cusis ow-nnm\nm@

Q FRAMCE (FRA) O Wnthe s Mte atemie @ Furtét B Ddvemrme

Categane SENCRS M Name Suthe
Mo (ALD - Statet Siracription et Payment-Shatus WO paprrent configgaedd
Date fNrccription 13022032 1550 am Rarking Stqupe:
. y . . Clmsaamant fnal: ne Vickoires, Defarton i
Cliquez sur l'onglet « Equipes » puis sur le bouton vert - ——
« Inscrire une équipe ».
Notes privees:
e
R URL de la pagn de léquie posr Inacripsumn depuds i widget
—_— Note Everyume dnaaang thes LI can et B lemn page
Catégotie L
e s Entrez ensuite les informations demandées pour créer et
inscrire une nouvelle équipe au tournoi.
)

=y

18



PHASE 5.4 — ENREGISTRER LES EQUIPES

Lors de cette étape, vous devez indiquer les joueurs de I'équipe. S’ils ont déja un profil 3x3, vous pouvez les retrouver directement
via le menu déroulant situé en bas a gauche en indiguant leurs noms et prénoms dans « name or email ». Une fois que le joueur
apparait, cliquez sur sa fiche pour I'ajouter a I'équipe.

Q Adven Dultx - Q o=
Exemple de recherche d’un joueur 2. -
2 Actres
Inncree une nouvelle ouipe Nom de famifle
Catégatie oo = PlayerDateOfSeh
Netiznaite SaMis (e Sponess Tarflary name) Sewe
Pama (France) . l —
tornatioss asdtisnetien
Fointx de confumed Nationalite

chassemert 160 peofie
Classernent Fance
mondal §T280
Frvasl e contact Tol e contac)

Wlermation peceasal sk hesero e mestet >
Corry -

7] €5t le captane?

Apres avoir ajouté le joueur, vous pouvez lui
attribuer son numéro de maillot lors de cette
étape.

19




PHASE 5.4 — ENREGISTRER LES EQUIPES

Lorsque vous intégrez un joueur dans une équipe sur I'Event Maker, 3 possibilités :
- La mention « Confirmed Profile » signifie que le joueur est en régle, pas de modification a effectuer.

- La mention « unconfirmed profile » signifie que le compte FIBA 3x3 n’a pas été validé. Pour cela, le joueur doit
valider le lien qu’il a recu par mail lors de son inscription afin de le valider. Si le joueur ne retrouve pas le mail envoyé par la
FIBA, il peut se connecter sur son profil et demander le renvoi d’'un mail de validation.

- Lorsque que rien n’est mentionné, cela signifie que le compte a été créé par un organisateur de tournoi. Le joueur doit
alors se créer un nouveau profil FIBA 3x3 afin qu’il soit officiel.

Q | adrien dubois Q | aleksandar milosavijevic

@ T E i B
gl Fronce it Valentin lidor
L2 Tous E 2  Tous K]
o
Total players found: 1 Total players found: 1
Adrien Dubois 2 Aleksandar Defa UltC |ty (DEfaUﬂNatlon)
Milosavljevic 2
3 3
Paris (France) [ N | Dijon, Cote-d'Or (France) [ |

Points de

Points de confirmed Points de

uncont:lrmeci

classement: 4380 profile classement: 0 C|assement 0
Classement Classement profile
mondial: 8660 mondial: 0

« confirmed profile » « unconfirmed profile » Aucune mention 20




PHASE 5.4 — ENREGISTRER LES EQUIPES

Si vous ne trouvez pas les joueurs, c’est gu’ils n'ont pas
de profil 3x3 : les joueurs doivent impérativement en créer
un eux-mémes, par exemple via leur Smartphone. Il suffit
de suivre la méme procédure que celle décrite en Phase
1 (créer son profil) du présent document. Il est important
de les informer qu’ils doivent valider le mail de
confirmation envoyé par la FIBA. Une fois que le joueur a
créé son profil, vous le trouverez alors dans la case
« name or email » et vous pourrez I'ajouter a I'équipe.
Vous pouvez inscrire 4 joueurs maximum par equipe.

Attention, en tant qu’organisateur, il ne faut surtout
pas creer le profil d’un joueur en cliquant sur le
bouton vert « Créer un nouveau joueur ».

Une fois les informations sur I'équipe indiquées, et
les joueurs affiliés a I’équipe, validez en cliquant sur
le bouton vert « Inscrire une éequipe au tournoi ».
Renouvelez I'opération jusqu’a avoir enregistré toutes
les equipes de votre tournoi.

“ © fermove
£l

Prénom

Nom de familie

Pas defim
Nationadite
Mero) de sésctiomer,,
Pays
Mer) de sHectionner. v

Numero de maillot

(7] Est le capitaine?

Notification VOUS créez un jousur it entrez ses donnees unkjuemant apeés que
importante € joweut acceple que vous fe fassiez &n gon nom

‘ B Incscrre une dquipe su toumo ) ILCELRITTY
~—]  —

21



PHASE 5.4 — ENREGISTRER LES EQUIPES

Vous pouvez également attribuer des numéros a vos joueurs en s [l seeoRy s Fras
suivant la manipulation suivante. e

Allez dans « Edit Jersey Numbers ». o = E
Oate £ ranpses . Mking Caqape
ALLEMAGHE - Shimuund ok d Victnres Ostutes 0
o D o
L'écran ci-dessous s’affichera et vous pourrez choisir les numéros = ‘ ‘
gue vous souhaitez attribuer a vos joueurs. R o s

Irvaon pesscrulasile

Update jorsey-numbers e ']

U
u

MO Brprrm Kawiy thes LN San o0 the e g

First nam Last nan

FRANCE
Adkien Dubacis

Aleksardar Mol cesavfjevic

Lk Jelic

@~ |

N’oubliez pas de sauvegarder votre saisie en cliquant sur « Update ». Avec les numéros renseignés, les
Marqueurs pourront alors attribuer plus facilement les points aux joueurs dans le Live Scoring (phase 5.7).

Notons que lintégration des joueurs a une équipe peut se faire ultérieurement. Vous pouvez donc créer
dans un premier temps vos équipes en amont du tournoi, sans y renseigner tous les joueurs, puis les
intégrer au fur et a mesure.

URE S s page de Thguape pour Nracazton depads e widge m

22



PHASE 5.5 — ORGANISER LE PROGRAMME DE VOTRE TOURNOI

Cliguez sur 'onglet « Programme » puis sur le bouton vert « Modifier le programme ».

s o D

«Retour E SUPPORT 3x3 FFBB

Vue générale Catégories Terrains Equipes

Results / Standings Publier Rapports Widgets To-Do
e
‘ # Modifier le programme ’
—
Q4 | Rechercher une catégorie Programme
SENIORS M Date Heure Catégorie Phase Domicile Extérieur Lieu

23




PHASE 5.5.1 — ORGANISER LE DEROULEMENT DE VOTRE TOURNOI

Cliguez sur 'onglet « SET-UP » puis sur le bouton vert « Modifier le programme ».
Choisissez ensuite la catégorie a organiser via le menu déroulant.

s SUPPORT 3x3 FFBB

Ve generase Categories Tevraing Equipes Programme Results / Standings Putileer Rapporta Widgets To-0¢
)
< VRSN [ Games SR FULIDLER  SHOW SUMMARY 3 “ ;\!\‘)

~ ~

@ sonoRs M ~
Na atandings yot. They'li appear hees

pOce you ve configured ¥ team count

for this category
Numder of teams =

17
1<

DafaM game length

20 minutes . @

Uncenfi t
DISCARD i e

m Bafove you proceed, you need Lo Tl o some basio info In
the laft sidebar, like the numbar of 1eams that will play in
this category. Whan done, click tha Apply button
TEAM SEEDING =
-—n FRANCE
-s PAYS-BAS

- CRAOATIE

24
-~ BELGIQUE

s ALLEMAGKE




PHASE 5.5.1 — ORGANISER LE DEROULEMENT DE VOTRE TOURNOI

Entrez ensuite les informations demandées :

@ seniORs M ~
« Number of teams : indiquez le nombre d’équipes de votre
Categone Number of teams
12 >
» Default game length : définissez la durée d’'un match (pensez a
prévoir le temps de mise en place et I'échauffement des équipes) Default game length
20 minutes v

« TEAM SEEDING : Vous pouvez trier les équipes en fonction de
leur : DISCARD

Points au ranking (Ranking points) m

Points au ranking + nom d’équipe (Ranking points + team name)
Nom de I'équipe (Team Name)
Aléatoire (Shuffled) TEAM SEETNNG

O O O O

v Ranking points (default)

Ranking points + team name

Team name

Shuffled 25




PHASE 5.5.2 — DEFINISSEZ LES POULES

Si vous souhaitez réaliser une premiere phase de poules, cliquez sur le « + » de « Pool Round ».

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Results / Standings Publier Rapports

@ SENIORS M A~ POOL ROUND KNOCKOUT ROUND

No pool rounds configured.

Number of teams Create one with the @ button.

<>

12

Default game length

20 minutes v

TEAM SEEDING

—» FRANCE

o PAYS-BAS
a» CROATIE
aw BELGIQUE
an ALLEMAGNE
o ITALIE

a» AUTRICHE

an SERBIE v £

No knockout round configured.
Create one with the @ button.

®

A

FINAL STANDINGS 1 - 12

To-Do

Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here
Drag more progressions here

Drag more progressions here

The total number of available

positions is based on the amount

of teams configured for the

category. You can change it in
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PHASE 5.5.2 — DEFINISSEZ LES POULES

Entrez ensuite les informations demandées en fonction du
nombre d’équipes et de poules que vous souhaitez mettre
en place :

* Number of teams : Indiquez le nombre d’équipes.
* Number of pools : Indiquez le nombre de poules.

 Reset round seeding : Annuler la répartition des
équipes.

 Auto-seed teams : LEvent Maker va effectuer
automatiquement la répartition des équipes dans les
poules en se basant sur le ranking. Vous avez aussi la
possibilité de faire glisser les équipes manuellement
dans la poule de votre choix.

« Add another pool round : Ajouter une autre phase de
poules.

« Delete this round : Eliminer cette phase de poules.

POOL ROUND (12 teams)

Pool A

Pool B

Al
A2
A3

B1
B2
B3

o 3 KNOCKOUT RQUND ©)

Number of teams
ind configured.

the ® button.

- 12+

Number of pools

Reset round seeding

Auto-seed teams

Delete this round

27



PHASE 5.5.2 — DEFINISSEZ LES POULES

Une fois les poule_s constituees, vous pouvez mettre en KNOCKOUT ROUN
place une phase finale. Pour la configurer, cliquez sur le
« + » de « Knockout Round ».

(4 teams)

Semi-Fina Npgmber of teams

Entrez ensuite les informations demandées : )
* Number of teams : Indiquez le nombre d’équipes <

issues des poules qualifiées pour cette phase finale. b

Losers bracket

* Losers bracket size : Définissez le nombre d’équipes

classées. Semi-Fina NONE
« Delete the KO round : Eliminer cette phase finale. $

Press Esc io cancel

C
-

* Reset all seedings : Annuler la configuration de la
phase finale.

Delete the KO round

« Auto-seeding formats : Répartition automatique des
equipes qualifiées.

Reset all seedings

« Top 2 Advancing : Qualification des 2 meilleures
equipes (top « 2 » dans ce cas précis) de chaque
poule a la phase finale. Top « X » vous permet de
gualifier « X » équipes de chaque poule a votre phase
finale. Top\2 advancing

28




PHASE 5.5.2 — DEFINISSEZ LES POULES

Si un triangle rouge apparait a droite de votre catégorie, == B surorTax e

VOUS ne pourrez pas enregistrer votre formule. o PO T o] e

£ - - e | E
Il est alors nécessaire de faire apparaitre les positions e ®m.... | Ay T —R—"
via la fleche située a droite de « Ranks », et de déplacer - 4 v (Wi
ces positions sur la droite de votre écran dans « Final B - ® e
Standings ». et s . bt s
Le triangle devrait alors disparaitre et vous pourrez = - == e
enregistrer votre formule. . S

ro SUPPORT 3x3 FFBB

L
rzzEwre : g &
A
o - B -
A o pp— gt "
© mamisi A | o it anene o
[—rY . Tt Vo gure v
e < > v
- - Mesas Y e rn
— bhns e
" '
&
= Al AThsnane
&

29
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PHASE 5.5.3 — DEFINISSEZ LE PLANNING DE VOTRE TOURNOI

Cliquez sur 'onglet « GAMES ». Les matchs apparaissent sur la gauche. Au centre de I'écran est présenté le calendrier et les
différents terrains que vous avez préalablement créés.

- fatour SUPPORT 3x3 FFBB

Vue gonerade Catéganes Torrain Eaows Ptoqwmn Regully / Standings Pudiser Rappeetn Widgelz Yo-Do

[« QSR %) cames ) UNDO RESET ALL # m Q- o 04 ¢ n

. SENIORS M BATURDAY 15TH SUNDAY 20TH ACTIVITIES @

Terran Anpexe Tervaw Cormwd Termmn Arewce Terrain Contral
POOL ROUND
0% 00 NU sctivities (0 3 unk contests and
FOOLA tresks| added You can o no by

tlickng the add iean sbove and then

Poot A game 1
CreQaing the ot 10 g court You

FRANCE RUSSE
ook of Than
Pocl Ag z
ool A game 2 ocuvEy vy just timpoing mode of

SERUIE RUSSIt 1000 therm 10 the timesline

POoOLC

Pool C game Y

CHDATIE ESPAGNE

Poct 0 game 2

ITALIE ESPAGNE 30

Poct © game 3 1200

CHOATIE TALRL




Pour planifier les matchs, faites glisser les matchs sur le
calendrier aux horaires souhaités et sur le terrain de

votre choix.

Vous pouvez également intégrer dans votre programme
les animations prévues sur votre tournoi (breakdance,
concours de dunks, défilés, etc.), a partir de l'onglet

«ACTIVITIES ».

La durée de ces activités peut étre modifiée comme

vous le souhaitez.

ASTATIN

e SUPPORT 3x3 FFBB

Programena Result

e serw uNDO RESET ALL

@ zoworsm

POCL ROUND

POOL A

HATURDAY 19TH

Terrain Arevesy Torrain Cerrtrnl

Terrs

HUMDAY 20TH ACTIVITIES

it Armas Terrain Central

ACTIVITIES

Breakdance (5 min)

Dunk Contest (15 min)

Shootout Contest {20 mind

Une fois les matchs et animations organisés, cliquez sur

le bouton vert

parametres.

« SAVE » pour enregistrer les

31



PHASE 5.5.3 — DEFINISSEZ LE PLANNING DE VOTRE TOURNOI

0w KRN | @
S e ! e 1=
- = : | Une fois les matchs et animations organisés, cliquez sur
| | »e le bouton vert « SAVE » pour enregistrer les
e B parametres.
Afin d’avoir une vue d’ensemble de votre événement, vous pouvez B <o [
revenir sur 'onglet « SET-UP », puis « SHOW SUMMARY ». :
Cela vous permettra d’avoir : EVENT OVERVIEW
Vue d’ensemble de I’événement : Registrations 12 teams
Total games 19 games
* Le nombre d’équipe inscrites (Registrations) Total playtime 6.3 hours
* Le nombre total de matchs (Total games)
+ Le temps de jeu total (Total playtime) (O PHASE DETAILS
Le détail de la phase finale (KO Phase Details) :
Total KO Games 7 games
« Total de matchs & élimination directe (Total KO Games) THRINO playtiine 28 hours 3

» Le temps de jeu total des matchs a élimination directe (Total KO
playtime)




PHASE 5.6 — SAISIR LES RESULTATS

Cliguez sur 'onglet « Results / Standings » puis sur le bouton vert « Modifier ».

+ Retour SUPPORT 3x3 FFBB

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Results / Standings Publier Rapports Widgels To-Do

‘ G Modifier ) © Créer le code de marque pour tournol

Q | Rechercher une catégorie Results / Standings
Résultats Pool Standings Final Standings
Date Heure Cateagorie Phase Match Lieu
FRANCE X
19 Feb 10:00 AM SENIORS M Poule T A RUSSIE Terrain Annexe
PAYS-BAS
1 0: SEN¥ 1 i
9 Feb 10:00 AM SENIORS M Poule 18 SLOVENIE Terrain Central
CROATIE
25 A i 1 i
19 Feb 10:25 AM SENIORS M Poulet C ESPAGNE Terrain Annexe
19 Feb 10:25 AM SENIORS M Poule 1 D SELUIUE Terrain Central
SUISSE
19 Feb 11:00 AM SENIORS M Poule 1 8 :gc}g;’g Tetrain Annexe
2 SERBIE
19 Feb 11:00 AM SENIORS M Poule 1 A RUSSIE Terrain Central
19 Feb 11:25 AM SENIORS M Poule 1D ALLEMAGRE Terrain Annexe
SUISSE
ITALI
19 Feb 11:25 AM SENIORS M Poule1C TALE Terrain Central

ESPAGNE




PHASE 5.6 — SAISIR LES RESULTATS

Pour chaque rencontre terminée, inscrivez le score du match grace au menu déroulant. Aprés chaque saisie, n'oubliez pas de
cliquer sur le bouton bleu « Sauvegarder les résultats et mettre a jour les matchs ». Vous pouvez afficher 'ensemble des
rencontres, ou bien seulement les rencontres d’une catégorie en vous servant des menus déroulants.

Modifier les résultats

B2 Sauvegrader les resultats L ERUT
Montrer tous les matchs
Montrer tous les matchs en suspend
Montrer tous les matchs & connus et en suspend
Merci de sélectionner.., ~ Merdi de sélectionner.., - Merci de sélectionner.., -

Catégorie | Phase Date Lieu Domicile | Extériewr  Score(D)  Score(E)  Forfait Stats

SEMIORS M  Poule 1B 19Feb10:00 TerainCen.. PAYSBAS  SLOVENIE - v - ¥ [m] Maifier
SENIORS M Poule 1 A 19Feb 10:00 Terrain Ann._ FRANCE RUSSIE - w - w [m] Modifier
SENIORS M Pouwle 1D 19Feb10:25 Terain Cen_. BELGIQUE  SUISSE - v - ¥ [m] iothTier
SEMIORS M  Pouwle1C 19Feb 10:25 Terrain Ann.. CROATIE ESPAGNE - k4 - b4 m] Maifier
SEMNIORS M Poule 1B 19Feb11:00 Terrain Ann_ AUTRICHE  SLOVENIE - w - w [m] Motfier
SENIORS M Poule 1A 19Feb 11:00 Terrain Cen_. SERBIE RUSSIE - W - w m] Matifier
SEMIORS M Poule 1D 19Feb 11:25 Terain Ann_ ALLEMAGME SUISSE - v - ~ a Modfier
SEMNIORS M Powle1C 19Feb 11:25 Terrain Cen_. [TALIE ESPAGME - w - 4 m] odhfiar
SEMIORS M Poule 1A 19 Feb 12:00 Terrain Ann._ FRANCE SERBIE - w - v o Matifier
SEMNIORS M Poule 1B 19Feb 12:00 Terrain Cen_. PAYS-BAS  AUTRICHE - w - w m] Motfier
SENIORS M Poule 1D 19Feb12:25 TemainCen_. BELGIOUE  ALLEMAGNE | - W - ¥ [m] Matifier
SEMIORS M Poule1C 19Feb 12:25 Terrain Ann_ CROATIE ITALIE - v - w [m] Modfier
SENIORS M Demi-finales 19 Feb 15:00 Terrain Cen_. - v - v Mocifier
SENIORS M Demi-finales 1% Feb13:23 Temain Cen_. = w = » Modifier
SEMIORS M Finale 19Feb 17:00 Terrain Cen_ - ~ - ~ Hofifier

. Sauvegarder résultats et mettre 3 jour les matchs ™S
B2 Szuvegrader les résultats FiAnnuler

34



PHASE 5.6 — SAISIR LES RESULTATS

En fonction des résultats saisis, I'lEvent Maker programme automatiquement les matchs suivants, dont ceux de la phase finale. Il
ne vous reste plus qu’a indiquer le score des matchs au fur et a mesure du déroulement de votre tournoi.

Dans le menu déroulant, il ne faut surtout pas utiliser « L » (Lose) et « W » (Win).
Il faut toujours indiquer un score, quitte a étre approximatif.

Pour revenir au menu précédent, cliguez sur « Sauvegarder les résultats ».

Modifier les résultats
@ ¥ Sauvegrader les résultats YNNI

Montrer tous les matchs
Montrer tous les matchs en suspend

Montrer tous les matchs & connus et en suspend

Merci de sélectionner... v Merci de sélectionner... v Merci de sélectionner... v
Catégorie Phase Domicile Extérieur Score (D) Score (E) Forfal
Sauvegarder résultats et mettre a jour les matchs
SENIORSM Poule1B 19 Feb 10:00 Terrain Cen... PAYS-BAS SLOVENIE - Modifier

SENIORSM  Poule 1A 19 Feb 10:00 Terrain Ann... FRANCE RUSSIE - v - v O Modifier 35




PHASE 5.7 — UTILISER L'EVENT MAKER COMME TABLE DE MARQUE

L'un des principaux atouts de 'Event Maker est de pouvoir I'utiliser comme un véritable outil de gestion des rencontres.

Ce processus permet a vos Marqueurs d’utiliser 'Event Maker comme une table de marque, et donc de valider directement les
scores des matchs se déroulant sur leur terrain.

Le score et le temps peuvent étre projetés sur un écran externe afin d’étre visibles par les joueurs et les spectateurs. Cela évite
ainsi d’avoir besoin de matériel (chrono, feuille de match, etc.) et donne un c6té professionnel a votre évenement.

Les scores validés par les Marqueurs s’enregistrent automatiquement dans I'Event Maker : terminé les multiples allers-retours
entre les tables de marque et la table principale du tournoi !

J,n .lq,q .,'u \

_', 3 _( ".‘.r"! S 2 fl', N’t
F iy G“ )F . 3
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PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

Dans un premier temps, cliquez sur l'onglet « Results / Standing » puis sur le bouton vert « Créer le code de marque pour
tournoi ».

&EX3 e (O

« Retour SUPPORT 3x3 FFBB

Vue générale Catégories Terrains Equipes Programme Results / Standings Publier Rapports Widgets To-Do

@ Modifier © Créer le code de marque pour tournoi # Résultats

Q, | Rechercher une catégorie Results / Standings

Définissez un code de marque (celui que vous voulez) puis cliquez sur le bouton bleu « Créer le code de marque pour tournoi ».

Créer le code de marque pour tournoi

Code Identifiant de Tournoi (CIT)

par ex. f27a6

‘ P2 Créer le code de marque pour tournoi ) JRe¥:N NI 37




PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

Indiguez ensuite a vos Marqueurs le code de marque du tournoi, et le nom du tournoi sur 'Event Maker.

Via un ordinateur ayant une connexion Internet, les Marqueurs doivent se rendre sur la page « https://scores.fiba3x3.com/ ». Il
suffit alors de renseigner le code et le nom du tournoi et de cliquer sur « Log in ». Il n’est pas nécessaire qu’ils aient un compte
Event Maker.

En tant qu’organisateur, vous pouvez aussi accéder a cette page directement en cliuant dans I'onglet « Results/Standings », sur
le bouton vert « Résultats ».

£X3  FIBA 3X3 SCORES

En renseignant le code et le nom du tournoi sur I'écran ci-dessous, les differents matchs de votre tournoi

apparaissent alors. 38


https://scores.fiba3x3.com/

PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

£X3 UPCOMING SUPPORT 3x3 FFBB

DATE » CATEGORY GAME NAME HOME TEAM AWAY TEAM

Saturday 19th 10:00 SENIORS M Terrain Annexe Pool A game 1

Saturday 19th 10:00 SENIORS M Terrain Central Pool B game 1

SENIORS M Terrain Central Pocl D game 1

Saturday 19th 10:25 SENIORS M Terrain Annexe Pool C game 1

Saturday 19th 11:00 SENIORS M Terrain Annexe Pool B game 2

Vous pouvez choisir de filtrer vos matchs (par date, par catégorie, par terrain « court ») grace a la barre d’état ci-dessous :

CATEGORY GAME NAME STATUS HOME TEAM AWAY TEAM

Un Marqueur présent sur le terrain 1 peut alors faire apparaitre uniquement les matchs le concernant, et ne pas
afficher les matchs des autres terrains.

39




PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

Pour assurer la table de marque d’'un match, le Marqueur clique sur le bouton « Play » en face du match souhaité.

£X3 UPCOMING SUPPORT 3x3 FFBB

DATE CATEGORY GAME NAME HOME TEAM AWAY TEAM

Saturday 19th 10:00 SENIORS M Terrain Annexe Pool A game 1 ICOMING RANCE RUSSIE PLAY
Saturday 19th 10:00 SENIORS M Terrain Central Pool B game 1 Upcoming PAYS-BA SLOVENIE PLAY
Saturday 19th 10:25 SENIORS M Terrain Central Pool D game 1 Upcoming BELGIQUE SUISSH PLAY
Saturday 19th 10:25 SENIORS M Terrain Annexe Pool C game 1 JCOIMING CROATIE ESHAGNE PLAY

Saturday 19th 11:00 SENIORS M Terrain Annexe Pool B game 2 Upcoming AUTRICHE SLOVEN PLAY

Il accédera ensuite a I'’écran du Live Scoring
(score du match en temps réel).

FRANCE (o) RUSSIE

+1 +1 +2

Le Marqueur pourra alors contréler le temps, le
score, les fautes et toutes les données de la
rencontre.

Ne pas oublier de cliquer sur « Activate »
avant de lancer le match.



PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

En cliqguant sur les couleurs des équipes (attribuées automatiquement), le Marqueur peut sélectionner les couleurs correspondant
aux chasubles des équipes.

Edit team

I

CANCEL SAVE




PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

Pour afficher le score a la vue des joueurs et des spectateurs sur un autre écran, il faut cliquer sur le menu du Live Scoring, situé
en haut a droite.

® You are in practice mode. Click "Activate® once you are ready to score the game
~ o

» START GAME TV TIMEOUT

FRANCE RUSSIE

Ainsi, une nouvelle fenétre s’ouvrira et vous accéderez a I’écran suivant :

EDIT GAME DATA

SWAP TEAM SIDES

MAMUAL SCORE

42




PHASE 5.7.1 — PROCESSUS

&EX3

En cliguant sur Scoreboard, votre panneau d’'affichage
apparaitra sur votre écran dans un nouvel onglet. Il vous
suffit simplement de le faire glisser sur un écran externe
relié a votre ordinateur (écran de PC, écran de télévision,
écran géant, etc.) pour gue les joueurs et les spectateurs
puissent le voir.

Ce Scoreboard est le reflet, en temps réel, de ce que le
Marqueur renseigne sur le Live Scoring. Il indique le
temps, le score, les fautes ; en bref, tout ce qui est utile
pour que les joueurs et spectateurs soient dans de
bonnes conditions pour suivre le match. C'est une
véritable table de marque.

FRANCE

(0]

RUSSIE

Exemple d’un affichage de Scoreboard sur un écran géant
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PHASE 5.7.2 — POUR ALLER PLUS LOIN AVEC LE LIVE SCORING

Vous avez la possibilité de faire un test avant le début du tournoi. Pour cela, vous pouvez créer un match Test, afin de vous assurer
que tout fonctionne, en cliquant sur le menu en haut a droite (trois traits horizontaux blancs).

£3 UPCOMING SUPPORT 3x3 FFBB

DATE = CATEGORY ~ COURT « GAME NAME HOME TEAM AWAY TEAM

Saturday 19th 10:00 SENIORS M Terrain Annexe Pool Agame 1

Saturday 19th 10:00 SENIORS M Terrain Central Pool B game 1

L'interface ci-dessous s’affichera. Cliquez sur « Create Custom Game »

Create a new custom game

Game name

— ot

Unassigned

CANCEL

Vous pourrez ensuite donner un nom a ce match et choisir le terrain sur lequel il aura lieu.

44
L’écran de Live Scoring apparaitra alors, et vous pourrez afficher le Scoreboard. Lancez alors le match et faites les
tests pour vérifier que tout soit OK.



PHASE 5.7.2 — POUR ALLER PLUS LOIN AVEC LE LIVE SCORING

Vous pouvez également indiquer le nom du tournoi ou d’'un sponsor sur le Scoreboard. Pour cela, vous pouvez rédiger un court
texte qui apparaitra sur le Scoreboard (par exemple le nom de votre ville ou celui d'un sponsor). Pour cela, il suffit d’aller dans
« Edit Event Data ».

ENTER FULL SCREEN
CHANGE USER moDI
EOIT EVENT DATA
CREATE CUSTOM GAME
SHOW CLOCK SYNC INTO

LOG Ot




PHASE 5.7.2 — POUR ALLER PLUS LOIN AVEC LE LIVE SCORING

L’écran ci-dessous s’affichera. Vous pourrez alors saisir le texte que vous souhaitez et il apparaitra sur le Scoreboard.

Edit event

Scoreboard custom text

B Show timekeeper logo on the scoreboard

Bl Show only full seconds during the last minute

M Invert the scoreboard colors

B Invert the scoreboard colors when the game or the regular playing time is over

CANCEL SAVE

En cochant la case « Show timekeeper logo on the scoreboard », le logo du partenaire FIBA s’affichera.

En cochant la case « Show only full seconds during the last minute », seules les secondes entieres s’afficheront lors de la derniére minute du
match.

En cochant la case « Invert the Scoreboard colors », vous pouvez changer les couleurs du Scoreboard.

En cochant la case « Invert the Scoreboard colors when the game or the regular playing time is over », le Scoreboard
changera de couleur une fois le match terminé. C’est une option pratique pour que le public saisisse bien que le match
est terminé. 46




PHASE 5.7.2 — POUR ALLER PLUS LOIN AVEC LE LIVE SCORING

Toujours a partir du menu en haut a droite, vous allez pouvoir changer de mode, afin d’observer et suivre en direct ce qu'il se
passe sur un terrain a distance.

Pour cela, vous devez sélectionner « Change User Mode » puis sélectionner « Scorer — Read Only Mode » :

Select User Mode

Vous pourrez choisir le match sur lequel vous souhaitez avoir des informations, en cliquant sur « View ». Vous pouvez ainsi
connaitre I'avancée des matchs sur chaque terrain, a n'importe quel moment.
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PHASE 5.8 — EDITER LES RAPORTS

Cliquez sur I'onglet « Rapports ».
Vous pouvez alors accéder a toutes les informations du tournoi en cliquant sur la catégorie souhaitée.

Grace aux différents menus, vous pourrez ainsi imprimer ou éditer au format PDF ou Excel les plannings et les résultats des
matchs par équipe, par terrain ou par jour, la liste des joueurs participants, les feuilles de marque, etc. Cette fonction est trés utile

et vous fera gagner du temps pendant le tournoi, elle vous permettra d’imprimer divers documents utiles au bon déroulement de
votre évenement.

Vue géndrals AEgONes Terrains Equipes Programme Results /| Standings Pudler Rappons Wikigat To-Do

& Rapport de joueur B Rapport d'équipe & Statistiques de match
& Programme & Classement & Phase finale
& Schedule Matrix (excel report) & Feullles de match & Play-by-Play

& Technical Meeting Checklist

48

& Classement final & Phase finale & Statistiques Individuelles par joueur




PHASE 5.9 — GENERER DES WIDGETS

A partir de I'onglet « Widgets », vous allez pouvoir :

* Result : Afficher les résultats de votre tournoi sur votre propre site web.
* Registration : Générer un widget permettant aux équipes de s’inscrire a partir de votre site web.

Il est nécessaire de créer ces widgets a partir du bouton bleu « Create ».

Ceate mdget

i SUPPORT 3x3 FFBB

No widget has been created so
far

LIk omate bueton to croate 3 now wrdget

Type Name Language Actions

Une fois votre Widget créé, I'écran suivant s'affichera : [ e s s e @. =

Registration

Il vous suffira uniquement de copier le code se trouvant dans « </> Show code », puis de le coller sur la page ou vous souhaitez faire
apparaitre votre widget.

OPEN DE FRANCE JUNIORLEAGUE 3X3 PRESENTE PAR POITIERS FUTUROSCOPE

CATECORICS

Exemple d’affichage d’un widget :

Cint aet mvery! avpptrate b cogtond ko: chosw) Wres
Lo 1 | rgaeipm rasaged | Fomsde | Agw Aoy Pk e Auls Svagnan
JUNIORS F 4 >
Cortect cogancamt 17 dckipes russse(s]

Yue gtnécale
"

Cortass aver operite by wgntator g Yrey
Uncher 18 | Orgmmaer momnagedt | Mats | Age Ay Fas e Yan Trectree
JUNKORS M ” " o
Comtert pegatoer 17 expen rweorels)
umnm
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CONTACTER LES GESTIONNAIRES DE LEVENT MAKER EN
CAS DE SOUCI

A tout moment, vous pouvez entrer en contact avec les administrateurs de 'Event Maker pour leur poser vos questions.

Il suffit de cliquer sur « Contact », dans le menu déroulant en haut a droite.

Organisatew

Créder uno organisaton
Tous les tournmols (503) lonrnols atnonomes (432) Tours (14) Premiiam Managemaent

Parsmdtres
Q  SUPPORT 1) S 10+ Unoffical « Changer le miot de passe
Nom (8L Organiser Dates v Tour _
Go to helpdenk
faQ
SUPPORT 3x3 FFRB Parin (FRA) SUPPORT 3x3 FFBR 19,20, Feb 2022 Standolone Tournament
Déconneuon
n Montrer ¥ do 141 entrdes

Vous pourrez alors laisser un message et poser vos questions en francais. Méme si l'interface apparait en anglais, vous pouvez
poser votre question en francais.

Contacter le personnel de support

Message
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PHASE 6 — VALIDER VOTRE TOURNOI

Une fois 'ensemble des résultats saisis sur 'Event Maker, rendez votre tournoi officiel en cliguant sur « To-Do ».

RSN SUPPORT 3x3 FFBB

erTains Equipes PrOGTarTETa Feau Stantm Fublio Rapports Wiigets Yo-Uo
I crgher 10 ke your event official and sward ranking pornts 10 players, youll reed 1 hande the folloming ilems

Hiocher

The event can be made official

Al nesded data hias been provded. The avent
cin row be madw official 50 D% players wil g
wheir ranking points when newt calcudation is
stared

Via cet onglet, 'Event Maker vous informera des éventuelles manipulations a réaliser pour finaliser votre tournoi (par
exemple, si vous avez oublié d’'indiquer I'adresse du tournoi, si certains scores ne sont pas indiqués, etc.). Si tout est
Ok, vous pourrez alors cliquer sur le bouton « Make official » permettant de rendre le tournoi officiel. Vous obtiendrez
alors un message vous informant que le tournoi a bien été pris en compte par la FIBA. Un mail vous sera également
envoyé pour vous informer de la bonne réception des résultats par la FIBA.

Félicitations ! Votre tournoi est maintenant officialisé par la FIBA. Les joueurs aux profils validés seront crédités de
leurs points.
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PHASE 7 — PROBLEMES RECURRENTS

i SUPPORT 3x3 FFBB

« Impossible de finaliser votre programme, un triangle rouge S SERE e 2 g

apparait en haut a gauche : reportez-vous a cette partie. = = -

* Impossible de valider mon match sur le scoreboard ©

Lorsque votre match est terminé, il faut le valider.
L'onglet "FINALIZE GAME" apparait, cliguez dessus et le résultat doit s'envoyer.

Dans le cas ou le match ne s'envoie pas et que vous voyez "FINALIZING GAME..." qui tourne sans cesse :

- Vérifier votre connexion internet
- Si la connexion internet est ok mais que cela continue de "tourner" : rentrez les scores dans l'onglet « Résultats"

comme ci-dessous.

Cliquez sur « Modifier" et ajoutez les résultats a la main.
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PHASE 7 — PROBLEMES RECURRENTS

» Votre tournoi n'est pas / plus visible sur Play FIBA. Comment faire?
Reportez-vous a cette partie.

 Les équipes n'arrivent pas a s'inscrire sur mon tournoi. Cela peut venir de la période d'inscription de votre
catégorie.
Reportez-vous a cette partie.

« Vous chargez un document PDF via lI'onglet "Rapport" (exemple programme, feuille de match), ce dernier est
vide ou il manque des informations.

Faites de nouveau la démarche ou bien chargez le rapport en version Excel jusqu'a ce qu'il contienne toutes les

informations nécessaires.

Ve géndruiv Catdbgorses Ustom Fonme Terranm Tquipss Progrumens Resaults ¢ Stundings Putiline Rapports Widgetu Te-Do
W
& Rapport de jousur & Rapport d'équipe & Statistiques de match
& Programme & Clagsement & Phase finale
& Schedule Matrix (excel report) & Feullles de match & Play-by-Play
& Technical Meeting Checklist & Custom Forms Answers

& Classement final & Phase finale & Statistiques individuelles par joueur 53



PHASE 7 — PROBLEMES RECURRENTS

 Ma phase de poule terminée, tous les scores sont entrés, mais les matchs de la phase finale n'apparaissent pas
tous.

Il s'agit souvent d'un bug. Pour y remédier :

- Modifier le score de n'importe quel match de la phase de poule, valider
- Modifier de nouveau ce score pour remettre le "bon", valider

Exemple: 10 a 12 entre Bresil 2 et France 2. Modifiez a 11 a 12, validez, puis remettre 10 a 12.

Montres taue les matcha
Montrer lous les matchs en suspenc

Montrer tous les matchs & connus et 2n sutpand

et 02 selecionne v MeC) 08 séfectionne v 1Sl Qe sEaCtionmes v
Cutégorie Phase Date Ueu Domicibe Extésieur Score (D) Score (E) Forfsn Stats
CONSOLA Finale a1 Jan 0000 DefaultPlace - - Umrste
CONSCLA. Poule 1 A 01 Jan 0000 OefaultPiace ALLEMAG GRANDE B v v . Modte
CONSOLA Pouls 1 A 01 fan 0000 OefaitPiace FRANCE 2 GRANDE B ~ ~ J Nodter
CONSOLA.  Poule 1A 01 Jan 0000 DefaudtPlace GRANDES. 8RESH 2 - ~ Voate!
CONSOLA.  Poule 1 A a1 Jan 0000 DwfaultPlace BRESIL 2 FRANCE 2 Q Moote
CONSOLA Poule 1A 01 Jan D000 DefaultPiace CANADAZ  FRANCE2 v v ) Modte

CONSOLA, Poule 1 A 01 Jan 0000 DefaultPlace BRESIL 2 CANADA 2 v v o Voate




PHASE 7 — PROBLEMES RECURRENTS

* Les lancers francs sur mon scoreboard ne me permettent pas de finaliser mon match.

- Si vous avez des joueurs présents sur votre scoreboard sous leurs équipes, n'oubliez pas de valider leurs lancers
francs marqués ou manqués avant de valider la fin du match.

Une fois la réparation faite, le message en rouge disparaitra.

Finalization Tasks

EDIY GanE
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PHASE 7 — PROBLEMES RECURRENTS

« Astuce pour générer une seconde phase de poule avec un compte standard :

L'Event Maker ne permettant pas de faire une seconde phase de poule (consolante), voici une astuce pour y
parvenir :

- Créer une nouvelle catégorie (exemple CONSOLANTE)

- Yintégrer les équipes que vous souhaitez en les créant de nouveau avec un nom différent (exemple "CANADA"
dans votre poule principale et "CANADA 2" pour la poule consolante)

#rogramme Results / Standings Pubber fappart idgeta

© Créer ke code de margue pour ownol

Results / Standiogs

ip:
d ! :

fesultats Poul Staniing Fnal Standng
Date Heure Catégorie Fhase Match Lieu
JUNIORS F [ 6 saspes ]
1
D O1Jan 1200 AM CONSOLANTE Demifinales 1 :1 ,
Al
JUNIORS M [ 0 coupes ] DlJan 7200 AM CONSOLANTE Demiinales 2 ; 1
Wioner SF 1
01 Jan 1200 AM CONSOLANTE Fhale
Wirner SF 2
< CANADA 2
01 Jan 12:00 AN CONSOLANTE Poule T A

ALLEMAGNE 2




INFORMATIONS GENERALES

Afin de tirer le maximum de bénéfices de I'Event
Maker, il est important d’anticiper le plus possible
la construction de votre tournoi. N’attendez pas le
jour J pour vous familiariser avec I'Event Maker et
pour commencer a y intégrer les informations de
votre tournoi. Renseignez en amont tous les
éléments dont vous disposez. Cela vous permettra
de gagner un temps préecieux.

Il est également important d’'informer les joueurs sur
I'intérét de créer un profil 3x3. Cela leur permettra
d’apparaitre au classement national et mondial. Les
joueurs et joueuses se prennent facilement au jeu,
tentent d’engranger le plus de points possibles, et
auront donc tout intérét a se présenter de nouveau
sur votre tournoi lors de sa prochaine édition. Cela
est donc un atout majeur pour votre tournoi et vous
pouvez utiliser ce plus dans votre communication.
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Create : créer

Sign up : s’inscrire

Cancel : annuler

Browse : parcourir

Save : sauvegarder

Register : enregistrer

Print : imprimer

Next : suivant

Previous : précédent

Back to selection : retourner a la sélection

Show report : voir le rapport

LEXIQUE

First name : prénom
Last name : nom

Zip : code postal
City/Town : ville
Country : pays

Event : évenement
Schedule : planning
Tournament : tournoi
Court : terrain

Pool : poule
Standing : classement

Scoresheet : feuille de marque
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